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eスポーツとは

eスポーツは、エレクトロニック・スポーツの略で、コンピューターゲームによる対戦をスポーツ競技として
楽しむものです。身体機能を伴うリアルスポーツと異なり、性別や年齢、障がいの有無等に関わらず参加
しやすい、多様性（ダイバシティ）に富んだ競技です。

eスポーツの競技者や市場規模は大きく拡大しています。今年7月には、2025年にサウジアラビアで初の
オリンピックeスポーツ大会が開催されることも決定しました。世界の市場規模は20億ドル超え、2032年ま
でに92億ドルの市場に成長することが見込まれています。

日本のeスポーツ市場規模
出典：一般社団法人日本eスポーツ連合

eスポーツと社会の関わり
出典：経済産業省



本市がeスポーツを推進する目的

eスポーツが内包する多様性や将来性に着目し、ダイバシティの推進や交流人口・関係人口の創出を目
的に事業を開始しました。

＜ダイバシティの推進＞
性別や年齢、障がいの有無に関わらず誰もが楽しめるeスポーツを用
いて、多様な人々が共に活躍する場を提供しています。異なるバック
グラウンドを持つ人々が交流し、相互理解や共感が生まれ、コミュニテ
ィ全体のウェルビーイングが向上し、社会的なつながりやサポートが
強化されます。eスポーツを通じて、これまで交流のなかった人々の交
流を促進し、地域に多様性・柔軟性をもたらします。

＜交流人口・関係人口の創出＞
本市は関西空港を有する観光利便性の高い立地でありながら、空港
利用者の多くは本市を通過し、大阪市や京都市などの他都市へ移動
されています（本市が目的地化されていない）。
競技人口が多く、他のスポーツのように明確な聖地もないeスポーツ
をMICE（※）コンテンツの一つとして取り組むことで、市域への経済的
・文化的な波及を追求し、交流人口、関係人口を創出します。

（※）国際会議・インセンティブツアー、イベント等の総称
本市では、空港所在地の強味を活かし、MICE誘致に取り組んでいます。



具体的な事業について

本市が設置・運営するeスポーツ施設「eスタジアム泉佐野」を通じて、eスポーツへの理解の促進・認知度
の向上を図るほか、人々の交流を促進するためのeスポーツイベントを実施します。

eスタジアム泉佐野の運営 イベントの様子

あらゆる人が気軽にeスポーツを楽しめる交
流拠点として、年齢や居住地等に関わらず
どなたでも利用いただけます。現在は、10～
20代を中心に多くの方々に利用をいただい
ていますが、様々な年齢層の方に広く利用さ
れる施設を目指しています。

昨年度は、eスポーツの発展や次世代人材
の育成を目的に、これからの未来を担う子
どもたちの夢や希望を育みながら、保護者
にもeスポーツの面白さや可能性を知って
いただけるようなイベントを開催しました。



今年度の事業内容（寄附使途）※予定

今年度は、全国のトッププレイヤーが参加する定期的なオンライン大会と、子どもたちへ学ぶ体験を提供
するリアルイベントの開催を予定しています。また、引き続きeスタジアム泉佐野の運営を通じて、eスポー
ツの発展と地域の活性化に取り組みます。

全国のトッププレイヤーが競い合うオンライン大会
を月に2回程度開催し、競技の様子を、eスタジアム
泉佐野から全国・全世界にライブ配信しています。
選手が活躍、成長できる場を提供するとともに、こ
の様子をライブ配信することで、視聴する子どもた
ちへの夢や希望を与えたいと考えています。

また、競技内容を来年度のオリンピックに合わせて
おり、この大会からオリンピック選手を輩出するよう
取り組んでいます。

リアル大会の開催を通じて、eスポーツやゲ
ームを活用した感動的な体験を提供し、eス
ポーツの発展や次世代人材の育成、社会
課題の解決を実現します。また、泉佐野市
で大会を開催することにより、交流人口、関
係人口の創出にもつなげてまいります。



寄附ベネフィット一例

ベネフィット一覧 1,000万円以上 300万円以上 100万円以上 10万円以上

感謝状の贈呈 〇 〇 〇 〇

市HPで企業紹介 〇 〇 〇 〇

市からプレスリリースを配信 〇 〇 〇

感謝状贈呈式（市長との意見交換） 〇 〇

紺綬褒章への推薦（国の褒章制度） 〇

泉佐野市ふるさと功労者表彰への推薦 〇

泉佐野市広報紙への掲載 〇

上記の他、本市が運営するeスタジアム施設等での企業名の紹介等も実施予定です

※ベネフィット内容は変更になる可能性がございます

経済的な利益の供与に当たらない範囲で、積極的な広報をさせていただきます。寄附による社会貢献を
通じた法人の更なるイメージアップや認知度の向上等の効果が期待されます。
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